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§1
Definicje

Uzyte w niniejszym Regulaminie definicje i skroty oznaczaja:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Regulamin - niniejszy ,Regulamin Konkursu i dziatania z Platformy Score Hunter — modut
juniorski — Edycja VI” okreslajgcy zasady przeprowadzenia i przebiegu Konkursu oraz zasady
dziatania i korzystania z Platformy.

Platforma - aplikacja pod nazwg "Score Hunter", zamieszczona pod adresem elektronicznym
www.junior.scorehunter.edu.pl, umozliwiajgca wziecie udziatu w Konkursie.

Konkurs - konkurs ,,Score Hunter Junior” przeprowadzany przy uzyciu Platformy, na zasadach
okreslonych w Regulaminie.

Misje - sekcja Platformy, w ktérej Uczestnicy przystepuja do wykonywania Zadan.
Wykonywanie Zadan jest mozliwe tylko i wytgcznie w chwili ich dostepnosci w sekcji ,,Misje”.
Cel, zasady i czas trwania Zadan oraz liczba Punktéw wiedzy mozliwych do uzyskania przez
Uczestnika w zwigzku z ich wykonaniem podane sg w opisie kazdego Zadania. W przypadku
wystgpienia sity wyzszej, o ktérej mowa w § 10 ust. 11 Regulaminu i niemozliwosci
przeprowadzenia z tego powodu Misji, Organizator zastrzega sobie prawo przyznania
Uczestnikowi liczby Punktéw okreslonych dla danej Misji jako punkty bazowe. Za wykonanie
wszystkich zadan w ramach Misji przyznawana jest okreslona liczba Krysztatéw energii.
Zadanie - wykonanie przez Uczestnika okreslonej czynnosci na Platformie, np. wejscie na
wskazang w linku strone WWW, udzielenie odpowiedzi na pytanie, obejrzenie wskazanego
filmiku, zamieszczenie zdjecia, przygotowanie opisu badZ innego materiatu, za ktérych
wykonanie Uczestnik otrzymuje z géry przewidziang liczbe Punktdw wiedzy.

Wyzwanie - specjalny typ Zadania kreatywnego, np. wykonanie zdjecia, grafiki,
przygotowanie tekstu itp., za ktérego wykonanie Uczestnik moze otrzymac dodatkowe Punkty
wiedzy.

Punkty wiedzy — punkty otrzymywane przez Uczestnika za wykonywanie Zadan. Na podstawie
Punktéw wiedzy tworzony jest Ranking.

Krysztaty energii - punkty przyznawane Uczestnikom za wykonanie wszystkich Zadan w
Misji. Okreslong liczbe Krysztatdw energii mozna wymienié na udostepniong w Platformie
grafike do wykorzystania jako tapeta na ekran telefonu lub monitora poprzez wykonanie
Misji koncowej. Po pobraniu grafiki liczba Krysztatdw energii bedzie zmniejszana o liczbe
Krysztatdw energii niezbednych do skorzystania z tej funkcjonalnosci na Platformie.
Krysztatdw energii mozna uzywac tylko i wytgcznie w Platformie i w czasie trwania Konkursu,
w tym takze w przedtuzonym przez Organizatora okresie trwania Konkursu (o ile czas
trwania Konkursu zostanie wydtuzony).

Ranking — sekcja w Platformie, ktéra wyswietla wyniki Uczestnikdow. Rankingi sg tworzone na
podstawie uzyskanych przez Uczestnikdw Punktéw wiedzy. Rankingi Szkét tworzone sg na
podstawie sumy Punktow wiedzy uzyskanych przez Uczestnikéw przypisanych do danej
Szkoty.
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10) Osiggniecia - symboliczne nagrody w postaci symboli graficznych otrzymywanych po
wykonaniu przez Uczestnika okreslonej czynnosci, np. przejscia kilku Zadan w ramach Misji.
Osiggniecia i doktadne kryteria wymagane do ich zdobycia opisane sg w sekcji ,,Osiggniecia”
Platformy.

11) Profil Uczestnika — sekcja w Platformie umozliwiajgca dodanie danych Uczestnika
w postaci avatara (zdjecia), imienia i nazwiska lub nickname oraz opisu.

12) Nagrody — nagrody dla 5 Koordynatoréw i 3 Szkét, ktére zaangazowaty najwiekszg liczbe
Uczestnikdw. Dostepne w ramach Konkursu Nagrody wymienione zostaty w pkt. 2) i 3)
zatacznika nr 1 do Regulaminu.

13) Nagrody gtéwne — nagrody dla 10 Uczestnikdw Konkursu, ktdrzy na dzien jego zakonczenia
zdobeda najwiekszg liczbe Punktéw wiedzy. Dostepne w ramach Konkursu Nagrody gtéwne
wymienione zostaty w pkt. 1) zatgcznika nr 1 do Regulaminu.

14) Szkota - szkota ponadpodstawowa publiczna bgdz niepubliczna, w rozumieniu Ustawy z dnia
14 grudnia 2016 r. Prawo o$wiatowe.

15) Koordynator - nauczyciel reprezentujgcy Szkote, zgtaszajgcy Szkote do Konkursu
i rejestrujacy sie na Platformie, dzieki czemu mozliwe bedzie przypisanie Szkoty do niego, jako
osoby odpowiedzialnej za koordynowanie realizacji dziatan w ramach Konkursu po stronie
Szkoty.

16) Uczestnik / Uczestnik Konkursu — osoba wymieniona w §4 ust. 1 pkt. 1), ktdra dokonata
rejestracji na Platformie.

17) Umowa — umowa o $wiadczenie ustug drogg elektroniczng, zawierana z Organizatorem w
trakcie rejestracji na Platformie.

18) Zwyciezca —Koordynator lub Szkota uprawnieni do uzyskania Nagrody w Konkursie.

19) Zwyciezca Nagrody gtéwnej — Uczestnik Konkursu uprawniony do otrzymania Nagrody
Gtéwnej.

20) DSA — Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2022/2065 z dnia 19
pazdziernika 2022 r., w sprawie jednolitego rynku ustug cyfrowych oraz zmiany dyrektywy
2000/31/WE (akt o ustugach cyfrowych).

21) Dyrektywa 2011/93/UE — Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2011/93/UE z dnia 13
grudnia 2011 r. w sprawie zwalczania niegodziwego traktowania w celach seksualnych i
wykorzystywania seksualnego dzieci oraz pornografii dzieciecej, zastepujaca decyzje ramowg
Rady 2004/68/WSiSW.

§2

Postanowienia ogélne

. Regulamin okresla zasady uczestnictwa w Konkursie, korzystania z Platformy oraz reguluje prawa
i obowigzki Organizatora, partnerédw Konkursu, Uczestnikéw oraz Koordynatoréw. Postanowienia
Regulaminu sg wigzace dla Organizatora oraz Uczestnikow i Koordynatordw, a wszelkie materiaty
promocyjno - reklamowe majg jedynie charakter informacyjny.

. Organizatorem Konkursu przeprowadzanego przy pomocy Platformy "Score Hunter" jest Biuro
Informacji Kredytowej Spodtka Akcyjna, z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Zygmunta
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Modzelewskiego 77a, 02-679 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy pod numerem KRS 0000110015, NIP: 951-17-78-633, REGON 012845863, kapitat
zaktadowy w wysokosci 15.550.000 zt - w catosci optacony, zwana "Organizatorem".

. Partnerami Konkursu sa:

1) Partner gtdwny - Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci z siedzibg w Warszawie, adres: ul.
Kruczkowskiego 8, 00-380 Warszawa, wpisana do rejestru stowarzyszen, prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS 0000110584, REGON 010189403, NIP 5260038522, realizujagca
program Bankowcy dla Edukacji Dzieci i Mfodziezy Bakcyl, zwana dalej ,,WIB”;

2) Partner wspierajgcy - Gamfi spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie
przy ul. Aleje Jerozolimskie 94, 02-011 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000351370, REGON
142281049, NIP 5342441276, z wptaconym w catosci kapitatem zaktadowym wynoszgacym
62.300 zt, zwana dalej "Partnerem".

. Organizator oraz WIB s3 przyrzekajgcym i wydajgcym Nagrody w Konkursie.

. Konkurs trwa od dnia 15 pazdziernika 2025 r. do dnia 10 maja 2026 r., do godziny 12.00. W tym

czasie Uczestnik moze korzystaé z Platformy do wykonywania Zadan w ramach Misji, w celu

zebrania jak najwiekszej liczby Punktéw wiedzy i Krysztatéw energii. Najlepsze wyniki, tj. zebranie
najwiekszej liczby Punktow wiedzy, uprawniajg Uczestnikédw do zdobycia Nagrdéd gtéwnych oraz
pobrania specjalnej grafiki w zamian za zebrane Krysztaty energii po wykonaniu wszystkich zadan

w Misjach, w trakcie trwania Konkursu.

Czas trwania Konkursu moze zostaé przedtuzony przez Organizatora poprzez ogtoszenie nowego
terminu lub zaktualizowanie Regulaminu, przy czym powyzisze przedtuzenie okresu trwania
Konkursu nie skutkuje utratg przez Zwyciezce/éw prawa do Nagrody uzyskanego przed
przedtuzeniem okresu obowigzywania Konkursu, ani nie narusza praw nabytych przez
Uczestnikéw i Koordynatorow przed zmiang Regulaminu, za$ Krysztaty energii pozostajace w
dyspozycji Uczestnika przed przedtuzeniem Konkursu przez Organizatora, mogg by¢
wykorzystane takze w okresie juz po jego przedtuzeniu.

§3

Swiadczenie ustug droga elektroniczna

. Podczas rejestracji Uczestnika i Koordynatora na Platformie, zostaje zawarta pomiedzy
Organizatorem a Uczestnikiem oraz Organizatorem a Koordynatorem Umowa, ktérej podstawe
stanowi Regulamin.

. Umowa zostaje zawarta na czas trwania Konkursu i ulega rozwigzaniu z dniem jego zakoniczenia, z
zastrzezeniem § 3 ust. 3, 5, 6, § 4 ust. 2 oraz § 10 ust. 11 Regulaminu.

. W przypadku, gdy Uczestnik lub Koordynator wycofa zgode na catos¢ lub ktérekolwiek z
postanowien Regulaminu, zobowigzany jest do niezwtocznego poinformowania Organizatora o
cofnieciu takiej zgody, przesytajgc wiadomos¢ na adres skrzynki elektronicznej:
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scorehunter@bik.pl. Otrzymanie przez Organizatora informacji, o ktérej mowa w zdaniu
poprzedzajgcym bedzie skutkowato niezwtocznym usunieciem danych takiego Uczestnika lub
Koordynatora z Platformy oraz zakonczeniem Konkursu w stosunku do tego Uczestnika lub
Koordynatora, co rdwnoznaczne jest z rozwigzaniem Umowy w trybie natychmiastowym.

4. Ustugi Swiadczone przez Organizatora na rzecz Uczestnikdw oraz Koordynatorow w ramach
Konkursu majg charakter ustugi w catosci nieodptatnej. Organizator oswiadcza, iz w zwigzku z
korzystaniem z ustugi polegajgcej na korzystaniu z Platformy, a tym samym uczestnictwa w
Konkursie, nie istniejg szczegdlne zagrozenia, o ktérych mowa w art. 6 pkt 1 Ustawy z dnia 18 lipca
2002 roku o swiadczeniu ustug drogg elektroniczna.

5. Uczestnik / Koordynator jest uprawniony do rozwigzania Umowy w kazdym czasie trwania
Konkursu, co bedzie rdwnoznaczne z jego rezygnacjg z uczestnictwa w Konkursie oraz utrata
zdobytych Punktéw wiedzy i Krysztatow energii.

6. Organizator jest uprawniony do rozwigzania zawartej z Uczestnikiem lub Koordynatorem Umowy
w trybie natychmiastowym, w przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Koordynatora
ktéregokolwiek z postanowien Regulaminu i/lub przepiséw prawa powszechnie obowigzujacego,
z jednoczesnym wskazaniem Uczestnikowi / Koordynatorowi przyczyny rozwigzania Umowy.
Uczestnik jest uprawniony do ztozenia reklamacji dotyczacej rozwigzania przez Organizatora
Umowy ze skutkiem natychmiastowym, na zasadach oraz warunkach postepowania
reklamacyjnego okreslonego w Regulaminie.

7. W celu wziecia udziatu w Konkursie, Uczestnik oraz Koordynator powinien posiada¢ dostep do
komputera lub urzadzenia z zainstalowanym oprogramowaniem, pozwalajgcym na przegladanie
stron internetowych oraz dostep do sieci internetowej. Uczestnik Konkursu oraz Koordynator
powinien posiada¢ konto e-mail.

8. Platforma pozostaje kompatybilna z powszechnie uzywanymi przeglgdarkami internetowymi w
aktualnych ich wersjach. Warunkiem korzystania z Platformy, a tym samym uczestnictwa w
Konkursie, jest dostep do sieci internetowej (modem telefoniczny, modem ISDN, modem DSL lub
inne réwnowaine potaczenie), z zainstalowanym oprogramowaniem umozliwiajgcym
przegladanie zasobow internetowych, akceptujgcym pliki typu cookies. Oprocz tego korzystanie z
Platformy jest mozliwe dzieki innym urzgdzeniom koncowym, zdolnym do pracy w Internecie.
Wytaczng odpowiedzialno$¢ za aktualno$é, prawidtowosé oraz przydatnosé sprzetu i
oprogramowania wykorzystanego przy korzystaniu z Platformy ponosi Uczestnik i Koordynator.

9. Regulamin  Konkursu dostepny jest w Platformie pod adresem elektronicznym
https://www.junior.scorehunter.edu.pl, z ktérym Uczestnik oraz Koordynator albo potencjalny
Uczestnik lub Koordynator ma obowigzek zapoznaé sie przed rejestracjg w Konkursie, a takze w
sposdb, ktéry umozliwia w dowolnym wybranym momencie na pozyskanie, odtwarzanie i
utrwalanie tresci Regulaminu za pomocg systemu teleinformatycznego, ktérym postuguje sie
Uczestnik / Koordynator lub potencjalny Uczestnik / Koordynator.

§4
Zasady korzystania z Platformy
1. Z zastrzezeniem postanowien ust. 5, Konkurs jest skierowany do:
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1) petnoletnich osoéb fizycznych lub oséb fizycznych, ktore ukonczyty 14 lat i posiadajg pisemng
zgode przedstawiciela ustawowego na udziat w Konkursie (wzér o$wiadczenia przedstawiciela
ustawowego w tym przedmiocie stanowi zatgcznik nr 3 do Regulaminu), posiadajacych
miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej bedacych uczniami szkoty
ponadpodstawowej publicznej badZ niepublicznej, w rozumieniu Ustawy z dnia 14 grudnia
2016 r. Prawo oswiatowe badz nalezgcymi do organizacji mtodziezowych oraz

2) Koordynatoréw;

3) Szkot.

. Organizator zastrzega sobie prawo do zgdania od Uczestnika przedstawienia dokumentéow

poswiadczajacych spetnianie warunkéw uczestnictwa w Konkursie, o ktérych mowa w ust. 1. pkt

1). Odmowa przedstawienia dokumentdow jest réwnoznaczna z rezygnacjg z udziatu w Konkursie

oraz rozwigzaniem Umowy w trybie natychmiastowym. Dane osobowe zawarte w dokumentach

zostang usuniete przez Organizatora niezwtocznie po pozytywnym zweryfikowaniu spetnienia
warunkdéw uczestnictwa w Konkursie.

. Rejestracja w Konkursie oznacza jednoczes$nie akceptacje zasad przewidzianych w Regulaminie.

Osoba chcaca wzigé udziat w Konkursie rejestruje sie na Platformie za pomocga swojego adresu e-

mail.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie nieprawdziwych danych lub danych osoby

trzeciej przez Uczestnikéw lub Koordynatoréw przy rejestracji. Podanie nieprawdziwych danych

skutkuje odebraniem prawa do ewentualnej Nagrody i Nagrody gtéwnej.

. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy, wspdtpracownicy i przedstawiciele

Organizatora, WIB i Partnera oraz cztonkowie ich rodzin do drugiego stopnia pokrewienstwa lub

do drugiego stopnia powinowactwa, oraz innych podmiotéw biorgcych bezposredni udziat w

przygotowaniu i przeprowadzeniu Konkursu na zlecenie Organizatora. Jezeli takie osoby podejmag

probe udziatu w Konkursie, to bedg z niego usuniete przez Organizatora, po dokonaniu
wczesniejszej weryfikacji przez Organizatora.

§5
Zasady Konkursu, zdobywania punktéw i przyznawania Nagréd
Konkurs polega na wykonywaniu Zadan w Platformie. Uczestnicy rozpoczynajg wykonywanie
Zadan w sekcji ,Misje”. Wykonanie Zadania jest zaliczane Uczestnikowi jako prawidiowo
wykonane tylko przy wypetnieniu przez Uczestnika wszystkich zatozen danego Zadania. Za
prawidtowe wykonanie danego Zadania Uczestnik otrzymuje okreslong dla tego zadania liczbe
Punktéw wiedzy. Liczba Punktéw wiedzy zmniejsza sie w przypadku podejmowania kolejnych
prob udzielenia odpowiedzi. Wykonane Zadania w okre$lonym momencie moga aktywowac sie
w Platformie ponownie w celu zachecenia Uczestnikdw do utrwalenia wiedzy i zdobycia
dodatkowych Punktédw wiedzy. Niektére Zadania mogg by¢ dostepne tylko przez okreslony,
ograniczony czas, co ma na celu zmotywowanie Uczestnikow do regularnych wizyt na Platformie.
Za wykonanie wszystkich zadan w Misji Uczestnik otrzymuje okreslong liczbe Krysztatow energii.
Gtowng pfaszczyzng rywalizacji Uczestnikdw jest prawidtowe wykonywanie Zadan, w jak
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najwieksze] liczbie, w celu zdobywania jak najwiekszej liczby Punktédw wiedzy i Krzysztatow

energii.

2. Okredlong liczbe Krysztatow energii Uczestnik moze wymienié¢ na udostepniong w Platformie
grafike do wykorzystania jako tapeta na ekran telefonu lub monitora.

3. Informacje o Nagrodach i Nagrodach Gtéwnych w Konkursie wymienione sg w Platformie w sekcji
»Nagrody”. Przy kazdej z nagrdd zostanie umieszczona informacja o jej wartosci rynkowe;.

4. W przypadku braku mozliwosci zdobycia nagréd wymienionych w Zataczniku nr 1 do Regulaminu,
zostang zapewnione nagrody tego samego rodzaju o podobnych parametrach.

5. Nagrody i Nagrody gtéwne nie podlegajg wymianie na ich rdwnowartos¢ w pienigdzu, ani na
nagrody innego rodzaju. Zdobyte Punkty wiedzy i Krysztaty energii nie podlegajg wymianie na
pienigdze, ani na rzeczy, lecz jedynie na Nagrody gtéwne i udostepnione w Platformie grafiki, na
warunkach i zasadach okreslonych w Regulaminie.

6. Praw do przyznanej Nagrody lub Nagrody gtéwnej nie mozna przenies¢ na osoby trzecie.

7. Wszyscy Zwyciezcy i Zwyciezcy Nagrody gtdwnej otrzymajg dyplom potwierdzajacy ten fakt.

8. W ramach Konkursu Organizator wytoni:

1) dziesieciu Zwyciezcow Nagrdd gtéwnych na podstawie najwiekszej liczby zdobytych Punktéw
wiedzy - w przypadku otrzymania takiej samej liczby Punktéw wiedzy przez wiecej niz jednego
Uczestnika, Organizator rozstrzygnie o przyznaniu Nagrod gtéwnych na podstawie
dodatkowych kryteriow, ktérymi mogg by¢ np.: jak najwieksza liczba wykonanych Zadan, jak
najwieksza liczba zdobytych Osiggnie¢, liczba wykonanych Wyzwan, ich poziom merytoryczny,
atrakcyjny i kreatywny sposdb uzupetnienia profilu Uczestnika lub inne umozliwiajace
wytonienie Zwyciezcéw Nagrod gtownych. Fundatorem Nagréd gtéwnych jest Organizator;

2) pieciu Koordynatoréow ze Szkét, ktore w swoich wojewddztwach zaangazowaty najwieksza
liczbe Uczestnikdw, ktérzy osiggneli wynik nie mniejszy niz 100 Punktow wiedzy. Jesli
Koordynator koordynuje Konkurs w wiecej niz jednej szkole w danym wojewddztwie, liczba
uczestnikow tych szkot jest sumowana. Fundatorem Nagréd dla Koordynatoréw jest WIB;

3) trzy Szkoty, ktdre zaangazujg najwiekszg liczbe Uczestnikow, biorgcych udziat w Konkursie
w ramach danej Szkoty, ktdrzy zdobyli minimum 50 Punktéw wiedzy. Fundatorem Nagrdd dla
Szkot jest Organizator.

9. Przed przyznaniem Nagrdéd gtéwnych Organizator ma prawo do Zzadania od Uczestnika
potwierdzenia w okreslonym terminie spetnienia warunkéw uczestnictwa opisanych w § 4 ust. 1
pkt. 1) Regulaminu.

10. Uzyskanie wyniku w postaci okreslonej liczby Punktéw wiedzy nie jest réwnoznaczne z
otrzymaniem nagrody, za$ Organizator i WIB nie gwarantujg, iz udziat w Konkursie zakoriczy sie
zdobyciem nagrody przez Uczestnika, Koordynatora lub Szkote. Po zakoriczeniu Konkursu Punkty
wiedzy i Krysztaty energii zdobyte przez Uczestnikdw zostang skasowane. Wynik Konkursu
stanowi wytgcznie rezultat oceny dziatan Uczestnika biorgcego udziat w Konkursie, dokonywanej
przez komisje Organizatora oraz zalezy od umiejetnosci i rywalizacji pomiedzy Uczestnikami,
wedtug kryteridw, warunkéw i zasad okreslonych w Regulaminie, tj. z wytgczeniem jakichkolwiek
elementdéw o charakterze losowym.

11. Zabrania sie:
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1) tworzenia i uzywania wiecej niz jednego konta jednoczesnie przez jednego Uczestnika
korzystajacego z Platformy;

2) korzystania z programéw umozliwiajagcych wykonywanie Zadan w sposéb zautomatyzowany;

3) korzystania z programdéw i narzedzi masowo przekierowujgcych ruch do Platformy i
wykonywanych Zadan;

4) korzystania ze stron i programéw typu autosurf i Proxy;

5) zachowan sprzecznych z dobrymi obyczajami i zasadami wspotzycia spotecznego;

6) podejmowania dziatan ryzykownych dla zdrowia lub zycia Uczestnikdw lub osdb trzecich;

7) korzystania z Platformy w sposdb niezgodny z jej przeznaczeniem.

Uczestnicy tamigcy postanowienia Regulaminu, w szczegdlnosci zakazy opisane w ust. 11, mogg

by¢ decyzjg Organizatora usunieci z Konkursu lub moga byé im kasowane Punkty wiedzy i
Krysztaty energii zdobyte w Konkursie.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za dziatania Uczestnikédw, niezgodne z
Regulaminem oraz uzywanie Platformy niezgodnie z jej przeznaczeniem.

W dniu zakoniczenia Konkursu dostep Uczestnikdw i Koordynatoréw do Platformy zostaje
zablokowany.

§6

Wydawanie nagréd
Wyniki Konkursu zostang ogtoszone nie pdzniej niz w ciggu 15 dni roboczych od daty zakoriczenia
Konkursu. Stosowna informacja w tym zakresie zostanie opublikowana w Platformie oraz
przestana w formie wiadomosci e-mail do Uczestnikéw i Koordynatoréw otrzymujacych Nagrody,
na adres podany w trakcie rejestracji w Platformie.
Nagrody gtéwne zostang przestane indywidualnie do kazdego ze Zwyciezcéw Nagréd gtdwnych
droga pocztowa, przesytkg kurierskg lub drogg e-mailowg (w zaleznosci od postaci, w jakiej
Zwyciezcy Nagrody gtdwnej zostanie przekazana Nagroda gtéwna) lub przekazane do
Szkoty/organizacji mtodziezowej, ktorg reprezentuje Uczestnik, nie pdzniej niz w ciggu 30 dni
kalendarzowych od dnia przekazania Organizatorowi przez Uczestnika danych, o ktérych umowa
w ust. 3.
Aby Zwyciezca Nagrody gtdwnej mdgt otrzymac Nagrode gtdwng, powinien odpowiedzie¢ na
wiadomosé e-mail wystang przez Organizatora i przesta¢ niezbedne informacje, w celu realizacji
nagrody: imie, nazwisko, adres korespondencyjny z kodem pocztowym, nazwg miejscowosci
oraz numer telefonu.
Wiadomosé zostanie wystana przez Organizatora na adres e-mail podany przez Zwyciezce
Nagrody gtéwnej podczas rejestracji w Platformie.
Zwyciezca Nagrody gtdwnej w terminie 14 dni kalendarzowych od dnia otrzymania od
Organizatora wiadomosci z informacjg o przyznanej Nagrodzie gtéwnej, przesle do Organizatora
odpowiedz zwrotng zawierajgcg dane Uczestnika, o ktérych mowa w ust. 3 powyze;j.
Nieprzekazanie Organizatorowi danych, zgodnie z ust. 3 powyzej, w terminie okreslonym w ust.
5, bedzie przyczyng odmowy wydania Zwyciezcy Nagrody gtdwnej.
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Brak odbioru Nagrody gtdwnej w zakresSlonym przez Organizatora terminie lub niepodjecie
przesytki lub odmowa podjecia innych dziatarn koniecznych do jej odbioru, o ktérych mowa
powyzej, z przyczyn lezgcych po stronie Zwyciezcy Nagrody gtédwnej, jest réwnoznaczne z
rezygnacjg z Nagrody gtdwnej, skutkujacg tym samym utratg prawa do Nagrody gtéwnej, jak tez
wygasnieciem wszelkich roszczen Zwyciezcy Nagrody gtdwnej wobec Organizatora z tytutu
przyznania Nagrody gtéwnej.

Podanie nieprawdziwych lub niekompletnych danych, o ktérych mowa w ust. 3 powyzej, moze
stanowi¢ przyczyne podjecia przez Organizatora decyzji o odmowie wydania Uczestnikowi
Nagrody gtéwne;.

Nagroda gtéwna moze zosta¢ przyznana jedynie osobie, ktéra spetni wszystkie warunki
Konkursu.

Nagrody dla Koordynatoréw zostang przekazane przez WIB w formie przelewu bankowego na
rachunek bankowy wskazany przez Koordynatora, w ciggu 30 dni kalendarzowych od dnia
przekazania Organizatorowi przez Koordynatora danych zgodnie z ust. 11.

Dane niezbedne do wykonania przelewu bankowego, Koordynator powinien przekaza¢ w
terminie 14 dni kalendarzowych od dnia otrzymania wiadomosci e-mail od Organizatora, o ktérej
mowa w ust. 1 powyzej. Nieprzekazanie przez Koordynatora w tym terminie danych, moze by¢
przyczyng odmowy przekazania Nagrody przez WIB.

Nagrody dla Szkét zastang przestane drogg pocztowa na adres Szkoty i kierowane beda do jej
Dyrektora w ciggu 30 dni kalendarzowych od dnia ogtoszenia wynikéw Konkursu.

Organizator i WIB nie ponoszg odpowiedzialnosci za niemoznos$¢ ani utrudnienia odbioru
Nagrody z przyczyn nielezgcych po stronie Organizatora lub WIB.

Wydanie Nagrdd nastgpi zgodnie z obowigzujgcymi przepisami podatkowymi. Do zdobytej przez
Uczestnika i Koordynatora Nagrody, o ile nie skorzysta ze zwolnienia, o ktérym mowa w art. 21
ust. 1 pkt 68 Ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0séb fizycznych (,,ustawa
PIT”), odpowiednio Organizator i WIB przyznajg dodatkowg nagrode pieniezng w wysokosci
11,11% wartosci kazdej Nagrody (w zaokrggleniu do petnego ztotego). Od facznej wartosci
nagrdod Organizator i WIB potragcg kwote podatku w wysokosci 10% jej wartosci na poczet
naleznego zryczattowanego podatku dochodowego od osdéb fizycznych, stosownie do art. 30 ust.
1 pkt 2 ustawy PIT i odprowadzg do wtasciwego urzedu skarbowego.

§7
Postepowanie Reklamacyjne
Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu, Uczestnicy oraz Koordynatorzy moga
zgtaszac¢ na pismie lub za posrednictwem poczty elektronicznej w formie wiadomosci e-mail
przestanej na adres: scorehunter@bik.pl nie pézniej niz w terminie 14 dni kalendarzowych od

dnia zakonczenia Konkursu. O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji decyduje data
nadania listu przez Uczestnika / Koordynatora, a w przypadku wiadomosci e-mail data wystania
wiadomosci e-mail przez Uczestnika / Koordynatora.

Pisemna reklamacja lub reklamacja wystana e-mailem powinna zawiera¢: imie, nazwisko i
doktadny adres Uczestnika / Koordynatora, jak réwniez doktadny opis i powdd reklamacji.
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Reklamacje pisemne powinny by¢ zgtaszane na adres Organizatora, z dopiskiem "Konkurs Score

Hunter Junior - Reklamacja".

Reklamacje rozpatrywane beda w terminie 30 dni kalendarzowych od ich otrzymania.

W szczegdlnie skomplikowanych przypadkach, uniemozliwiajgcych rozpatrzenie reklamacji i

udzielenie odpowiedzi w powyzszym terminie, Organizator w informacji przekazywanej

Uczestnikowi / Koordynatorowi, ktory wystgpit z reklamacja:

1) wyjasnia przyczyne opdznienia;

2) wskazuje okolicznosci, ktore muszg zostac ustalone dla rozpatrzenia sprawy;

3) okresla przewidywany termin rozpatrzenia reklamacji i udzielenia odpowiedzi, ktory nie
moze przekroczy¢ 60 dni kalendarzowych od dnia otrzymania reklamacji.

Reklamacje rozpatrywane bedg na podstawie postanowien Regulaminu.

OdpowiedZ na reklamacje udzielana jest w formie w jakiej wptyneta reklamacja, chyba ze

uzgodniona zostata z Uczestnikiem / Koordynatorem inna forma udzielenia odpowiedzi.

W przypadku, gdy reklamacja wymaga uzupetnienia, Organizator zwrdci zgtoszenie

reklamacyjne, celem jego uzupetnienia przez Uczestnika / Koordynatora, zas terminy na

rozpoznanie reklamacji, o ktérych mowa w ust. 3 i 4, ulegng stosownemu wydtuzeniu o czas

uzupetnienia przez Uczestnika / Koordynatora pierwotnego zgtoszenia reklamacyjnego.

Decyzja Organizatora w przedmiocie rozpoznania reklamacji w trybie okreslonym powyzej jest

ostateczna, co oznacza, iz Uczestnikowi / Koordynatorowi nie przystuguje mozliwos¢ ztozenia

odwotania badz ztozenia powtdrnej reklamacji opartej na tych samych przestankach.

Uczestnikowi / Koordynatorowi przystuguje prawo do dochodzenia roszczen na podstawie

powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa.

§8
Dane osobowe

Przetwarzanie danych osobowych wszystkich Uczestnikéw i Koordynatordow, przystepujacych do
Konkursu i korzystajgcych z Platformy, odbywa sie zgodnie z przepisami rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0sb6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych) a takze na podstawie Ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug droga
elektroniczna.
Administratorem danych osobowych Uczestnikéw i Koordynatoréw korzystajgcych z Platformy
jest Organizator. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw i Koordynatoréow okresla
»Polityka Prywatnosci Konkursu i Platformy Score Hunter” zamieszczona w Zatgczniku nr 2 do
Regulaminu, ktdra stanowi jego integralng czes¢.
Zbieranie i przetwarzanie danych osobowych Uczestnika oraz Koordynatora moze nastgpic nie
wczesniej niz po akceptacji Regulaminu przez Uczestnika / Koordynatora.
Przekazanie przez Uczestnika i Koordynatora jego danych osobowych jest dobrowolne, lecz jest
niezbedne do korzystania ze wszystkich funkcjonalnosci Platformy na zasadach okreslonych w
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Regulaminie. Konsekwencjg nieprzekazania ww. danych osobowych bedzie brak mozliwosci
uczestnictwa w Konkursie.

§9

Prawa autorskie
Jezeli efektem realizacji Zadania, bedzie stworzenie przez Uczestnika utworu w rozumieniu
Ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (,,ustawa o prawie
autorskim i prawach pokrewnych”), z chwilg zamieszczenia na Platformie tego utworu Uczestnik
udziela Organizatorowi niewyfgcznej, nieodptatnej oraz nieograniczonej w czasie licencji do
korzystania z utworu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej wraz z mozliwoscig udzielania
sublicencji.
Udzielenie licencji nastepuje w zakresie wszystkich pél eksploatacji okreslonych w art. 50 ustawy
o prawie autorskim i pokrewnym, na potrzeby realizacji i promocji Konkursu, w tym w
szczegblnosci w zakresie zwielokrotniania utworu, wyswietlania oraz udostepniania w taki
sposob, zeby kazdy mégt mieé do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym, w tym
w celach informacji, promocji, reklamy i marketingu Organizatora.
Uczestnik przystepujac do Konkursu zapewnia, ze bedg mu przystugiwaty autorskie prawa
majatkowe do utworéw zamieszczonych przez niego na Platformie, ze jego prawa mogg by¢
przedmiotem licencji, o ktérej mowa w ustawie o prawie autorskim i prawach pokrewnych, a
takze, ze zadne osoby trzecie nie wystgpig w stosunku do Organizatora z zadnymi roszczeniami
z tytutu udzielonej licencji.
Zamieszczajac zdjecie w Platformie Uczestnik zapewnia, ze osoby wystepujace na zdjeciach
wyrazity zgode na publiczne udostepnienie zdje¢, w tym zezwolity na udostepnienie ich
wizerunku oraz stwierdzity, ze zamieszczenie zdjecia nie naruszy ich débr osobistych.
Uczestnik zamieszczajac zdjecie zawierajgce jego wizerunek jednoczesnie wyraza zgode na jego
publiczne udostepnienie.
Uczestnik w przypadku wystgpienia przez jakgkolwiek osobe z jakimikolwiek roszczeniami lub
zadaniami w stosunku do Organizatora, w zwigzku z korzystaniem z utworow zgodnie z licencj3 i
Regulaminem lub w zwigzku z opublikowaniem i rozpowszechnianiem wizerunku, zwolni
Organizatora z jakiejkolwiek odpowiedzialno$ci z tytutu udzielonej licencji oraz zaspokoi
roszczenia oséb trzecich.

§10
Przeciwdziatanie nielegalnym tre$ciom

1. W niniejszym paragrafie przez Uczestnika rozumie sie réwniez Koordynatora.

. Organizator poprzez umozliwienie Uczestnikom umieszczania tresci na Platformie swiadczy
ustuge posrednig w rozumieniu DSA.

. Organizator wyznaczyt elektroniczny punkt kontaktowy zwigzany z Platformg przeznaczony do
bezposredniej komunikacji z organami panstw cztonkowskich, Komisjg, Radg Ustug Cyfrowych:
scorehunter@bik.pl. Ten sam punkt kontaktowy moze by¢ wykorzystywany przez Uczestnika do
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bezposredniej i szybkiej komunikacji z Organizatorem. Komunikacja moze byé prowadzona w
jezyku polskim lub angielskim.
4. Uczestnik nie moze zamieszczaé na Platformie tresci (,,nielegalne tresci”), ktoére:

a) naruszajg prawa wtasnosci intelektualnej, w szczegdlnosci prawa autorskie;

b) stuzg prowadzeniu niedozwolonych dziatan reklamowych, promocyjnych,
marketingowych, w szczegdlnosci poprzez zamieszczanie reklam, sprzedaz oraz
promowanie produktéw, ustug, projektow, zbidrek;

c) stuzg prowadzeniu dziatan zakazanych przez prawo, np. prébom oszustwa i wytudzania
srodkéw finansowych od innych Uczestnikdw;

d) stuzg prowadzeniu dziatalnosci konkurencyjnej wobec Organizatora lub Partneroéw;

e) nawotujg do przemocy wobec jakichkolwiek istot zywych lub pochwalajg taka
przemoc;

f) propaguja jakikolwiek faszystowski lub inny totalitarny ustréj panstwa;

g) nawotujg do nienawisci na tle rdznic ptciowych, seksualnych, narodowosciowych,
etnicznych, rasowych, wyznaniowych albo ze wzgledu na bezwyznaniowo$é lub
pochwalajg takg nienawis¢;

h) zniewazajg grupe ludnosci albo poszczegdlne osoby z powodu jej przynaleznosci
ptciowej, seksualnej, narodowej, etnicznej, rasowej, wyznaniowej albo z powodu jej
bezwyznaniowosci;

i) zawierajg tresci o charakterze szowinistycznym i mizoginistycznym, jak rowniez
noszace znamiona dyskryminacji ptciowej;

j) zniestawiaja lub zniewazajg jakgkolwiek osobe trzecig;

k) naruszajg dobra osobiste jakiejkolwiek osoby trzeciej;

[) zawierajg wulgaryzmy lub inne tresci o charakterze obrazliwym;

m) nawotujg do zachowan niebezpiecznych lub pochwalajg takie zachowania;

n) obrazajg uczucia religijne;

o) moga wywotywaé dyskomfort innych Uczestnikow, w szczegdlnosci poprzez brak
empatii lub szacunku innych Uczestnikéw;

p) naruszajg obowigzujacy porzadek prawny, dobre obyczaje lub Regulamin w inny
sposéb.

5. Organizator moze podja¢ decyzje w stosunku do nielegalnych tresci z wtasnej inicjatywy lub w
wyniku zgtoszenia dokonanego przez Uczestnika.

6. Uczestnik, ktéry uwaza opublikowang na Platformie tre$é¢ za nielegalng moze przesta¢ do
Organizatora zgtoszenie dotyczace tej tresci.

7. Zgtoszenie nalezy przesta¢ na adres e-mail: scorehunter@bik.pl. Zgtoszenie powinno zawierac:

(i) wyjasnienie powodow, dla ktdrych zdaniem osoby zgtaszajgcej odpowiednie informacje
stanowig nielegalne tresci, (ii) informacje umozliwiajgce Organizatorowi identyfikacje
nielegalnych tresci, (iii) imie i nazwisko lub nazwe oraz adres e-mail osoby zgtaszajacej, z
wyjatkiem zgtoszenia dotyczgcego informacji uznawanych za zwigzane z jednym z przestepstw,
o ktéorych mowa w art. 3-7 Dyrektywy 2011/93/UE (przestepstwa zwigzane z niegodziwym
traktowaniem w celach seksualnych, przestepstwa zwigzane z wykorzystywaniem seksualnym,
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przestepstwa zwigzane z pornografig dzieciecg, nagabywanie dzieci do celéw seksualnych,
podzeganie, pomocnictwo i usitowanie) oraz (iv) o$wiadczenie potwierdzajagce powziete w
dobrej wierze przekonanie osoby zgtaszajacej, ze informacje i zarzuty w nim zawarte sg
prawidtowe i kompletne.

8. Jezeli zgtoszenie zawiera elektroniczne dane kontaktowe osoby zgtaszajgcej Organizator bez
zbednej zwtoki przesyta takiej osobie potwierdzenie otrzymania zgtoszenia.

9. W przypadku stwierdzenia, ze zgtoszone tresci stanowig treéci nielegalne Organizator moze
usungé dane tresci z Platformy lub wykluczy¢ z Konkursu Uczestnika, ktéry zamiescit nielegalne
tresci na Platformie, co bedzie skutkowac utratg zdobytych przez niego Punktédw wiedzy i
Krysztatdw energii.

10. Organizator rozpatruje zgtoszenie oraz podejmuje decyzje co do tresci, ktdrej dotyczy
zgtoszenie, w terminie 14 dni od otrzymania kompletnego zgtoszenia, w sposdb niearbitralny,
obiektywny i z zachowaniem nalezytej starannosci. Organizator bez zbednej zwtoki informuje
osobe zgtaszajgcg oraz osobe, ktéra zamiescita na Platformie zgtoszone tresci o podjetej decyzji.

11. Osoba zgtaszajgca oraz osoba, ktéra zamiescita na Platformie zgtoszone tresci moze odwotaé
sie od decyzji w terminie 14 dni od jej otrzymania poprzez przestanie odwotania na adres e-mail:
scorehunter@bik.pl. Organizator rozpatruje odwotanie od decyzji w terminie 14 dni od

otrzymania odwotania.

12. Organizator nie prowadzi zautomatyzowanej identyfikacji oraz weryfikacji nielegalnych tresci,
a wszelkie decyzje w ich zakresie podejmowane przez odpowiednie osoby.

13. W przypadku gdy Organizator powezmie jakiekolwiek informacje dajgce podstawe do
podejrzenia, ze popetniono, popetnia sie lub moze dojs¢ do popetnienia przestepstwa
zagrazajgcego zyciu lub bezpieczenstwu osoby lub o0séb, natychmiast informuje o swoim
podejrzeniu organy Scigania lub organy sadowe i przekazuje wszystkie dostepne informacje na
ten temat.

§11

Postanowienia koicowe
Regulamin wchodzi w zycie w dniu 15 pazdziernika 2025 r.
Regulamin stanowi jedyny dokument okreslajacy zasady dziatania Konkursu i korzystania z
Platformy.
Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zakladem wzajemnym ani loterig promocyjna,
ktorych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 Ustawy z
dnia 19 listopada 2009 o grach hazardowych.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w trakcie trwania Konkursu, jezeli nie
wptynie to na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie.
Organizator poinformuje o zmianie Regulaminu za posrednictwem korespondencji mailowej na
adres podany w procesie rejestracji przez Uczestnika oraz Koordynatora, nie pézniej niz 14 dni
kalendarzowych przed wejsciem w zycie zmienionego Regulaminu.
W przypadku, gdy Uczestnik / Koordynator nie akceptuje zmiany Regulaminu, moze zrezygnowac
z uczestnictwa w Konkursie w terminie 14 dni kalendarzowych od dnia doreczenia mu informacji
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o zmianie Regulaminu, wysytajagc wiadomo$é informujagcg o rezygnacji na adres:
scorehunter@bik.pl.

Organizator zapewnia nadzér nad przebiegiem Konkursu, w celu zagwarantowania jego
prawidtowego przebiegu oraz zgodnosci z Regulaminem.

W przypadku pytan Uczestnicy oraz Koordynatorzy moga kontaktowac sie z Organizatorem na
adres: scorehunter@bik.pl.

Kazdy z Uczestnikdw i Koordynatoréw uczestniczy samodzielnie w Konkursie. Niedozwolone jest
zawieranie jakichkolwiek porozumien w jakiejkolwiek formie, w tym porozumien dorozumianych
lub ustalanie zasad udziatu w Konkursie z innymi Uczestnikami i Koordynatorami.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnikédw oraz Koordynatoréow i/lub
uniewaznienia Konkursu, jesli Zwyciezcy, inni Uczestnicy i Koordynatorzy lub osoby dziatajgce w
porozumieniu z nimi, wptynety na przebieg lub wynik Konkursu, w sposdéb sprzeczny z przepisami
prawa powszechnie obowigzujgcego lub Regulaminem.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie
zobowigzan wynikajgcych z Regulaminu, o ile niewykonanie lub nienalezyte wykonanie
zobowigzan jest spowodowane okolicznosciami, na ktére Organizator nie miat wptywu mimo
zachowania nalezytej starannosci (sita wyzsza) lub wynika z przyczyn lezacych po stronie Partnera
lub WIB. W przypadku wystgpienia sity wyzszej, Organizator zastrzega sobie prawo do
przerwania Konkursu lub jego zawieszenia na okres réwny dziataniu sity wyzszej, przy czym
odpowiednie zastosowanie znajdg wéwczas postanowienia § 2 ust. 6 Regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem odpowiednie zastosowanie majg przepisy
Kodeksu cywilnego oraz inne odpowiednie przepisy prawa powszechnie obowigzujacego.

Zataczniki:

Zatacznik nr 1 - Rodzaje i liczba Nagréd dostepnych w czasie trwania Konkursu

Zatacznik nr 2 - Polityka Prywatnosci Konkursu i korzystania z Platformy Score Hunter — modut
juniorski

Zatgcznik nr 3 - Oswiadczenie
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Zatacznik nr 1 do REGULAMINU KONKURSU | PLATFORMY SCORE HUNTER -
MODUL JUNIORSKI — Edycja VI

1) liczba i wartos¢ Nagrod gtéwnych dla Uczestnikéw Konkursu:

Lp. Nazwa Nagrody Wartos¢ brutto Liczba sztuk

1 Karta podarunkowa przedptacona 1000 zt 10
*§5 pkt. 3 Regulaminu

2) maksymalna liczba i warto$¢ Nagrod dla Koordynatorow

Lp. Nazwa Nagrody Wartos¢ brutto Liczba sztuk

1 Nagroda pieniezna 700 zt 5

3) liczba i wartos$¢ Nagrdd dla Szkot

Lp. Nazwa Nagrody Wartos¢ brutto Liczba sztuk

1 Karta podarunkowa przedptacona 2000 zt 3

lqr%fgpmacje Jawne



REGULAMIN KONKURSU | PLATFORMY SCORE HUNTER — m
MODUL JUNIORSKI — Edycja VI

Zatgcznik nr 2 do REGULAMINU KONKURSU | DZIALANIA PLATFORMY SCORE HUNTER — MODUL
JUNIORSKI - Edycja VI

POLITYKA PRYWATNOSCI KONKURSU | PLATFORMY SCORE HUNTER

I. WARUNKI OGOLNE
Niniejsza ,Polityka Prywatnosci Konkursu i Platformy Score Hunter-modut juniorski” informuje o
sposobach ochrony i wykorzystywania danych osobowych Uczestnikéw Konkursu i
Koordynatoréw, korzystajgcych z Platformy ,Score Hunter”, znajdujacej sie pod adresem
elektronicznym http://www.junior.scorehunter.edu.pl i stanowi integralng cze$¢ Regulaminu
Konkursu znajdujgcego sie pod tym samym adresem elektronicznym.

Il. DANE KONTAKTOWE ADMINISTRATORA

1. Administratorem danych osobowych jest Biuro Informacji Kredytowej spdtka akcyjna z siedzibg w
Warszawie (zwana dalej ,,BIK” lub ,Administratorem), ul. Zygmunta Modzelewskiego 77A, 02-679
Warszawa, wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie pod numerem 0000110015, NIP: 951-17-78-633, REGON: 012845863,
posiadajgca kapitat zaktadowy w wysokosci 15 550 000,00 zt, w catos$ci wniesiony.

2. W sprawach dotyczacych danych osobowych mozna skontaktowac sie z Inspektorem Ochrony
Danych Osobowych BIK za pomocg adresu e-mail: iod@bik.pl.

3. W celu realizacji uprawnien, cofniecia zgdd mozna zwrdcié¢ sie na adres Inspektora Ochrony
Danych, o ktéorym mowa w ust. 2 niniejszego punktu lub mailowo na adres scorehunter@bik.pl.

lll. CEL ZBIERANIA DANYCH, OKRESY PRZETWARZANIA DANYCH
1. Administrator przetwarza dane osobowe Uczestnikéw, ich przedstawicieli ustawowych oraz

Koordynatoréw, w celach i przez okreslony czas:

1) w celu realizacji umowy o $wiadczenie ustug drogg elektroniczng - podstawg prawng
przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. b) rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) (,RODQO”) tj. niezbednos¢ przetwarzania do wykonania umowy, przez okres
trwania Konkursu;

2) w celu organizacji i przeprowadzania Konkursu, udostepnienia informacji o wynikach
Konkursu i wydania Nagrody — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO tj. uzasadnionego
interesu Administratora polegajgcego na realizacji zadan biznesowych zwigzanych z
przeprowadzeniem Konkursu przez okres jego trwania;

3) w celu rozpatrywania potencjalnych reklamacji i zgtoszonych roszczen - podstawg prawng
przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. f) RODO tj. prawnie uzasadniony interes
Administratora, polegajacy na rozpatrzeniu zgtoszenia bedacego przedmiotem reklamacji
oraz obrony przez potencjalnymi roszczeniami - nie dtuzej niz do momentu przedawnienia
potencjalnych roszczen;
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4) w celach marketingowych - za dodatkowg zgoda na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO, do
momentu odwotania zgody;

5) w przypadku Zwyciezcéw - w celach podatkowych, jezeli wystepujg obowigzki podatkowe, na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. c¢) RODO tj. wypetnienie obowigzkéw prawnych, przez okres
okreslony w przepisach prawa;

6) w celu prezentowania rankingu Uczestnikdéw rywalizujgcych w Konkursie — za dodatkowa
zgodg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO, do momentu odwotania zgody.

2. W ramach Platformy ,Score Hunter” przetwarzane sg nastepujace dane Uczestnikdéw i

Koordynatoréw:

1) adres e-mail;

2) imieinazwisko;

3) Avatar /(zdjecie) Uczestnika/ Koordynatora.

3. W przypadku wygrania Nagrody rzeczowej lub pienieznej, Uczestnik / Koordynator udostepnia

Administratorowi nastepujace dane teleadresowe, potrzebne do doreczenia Nagrody:

1) adres e-mail;

N

numer telefonu;

w

imie i nazwisko,

U b

kod pocztowy;

(&)

)

)

)

) ulica, numer domu lub mieszkania;

)

) miejscowosc;

7)

4. Administrator przekaze niezbedne dane WIB, jako przyrzekajagcemu i wydajgcemu nagrody

pieniezne dla Koordynatoréw.

numer konta bankowego (tylko w przypadku wygrania nagrody pienieznej).

IV. PRAWA 0SOB, KTORYCH DANE DOTYCZA

Uczestnikowi Konkursu i jego przedstawicielowi ustawowemu oraz Koordynatorowi przystuguje

prawo:

1) dostepu do danych oraz prawo zgdania ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania;

2) w zakresie, w jakim podstawg przetwarzania danych osobowych jest przestanka prawnie
uzasadnionego interesu Administratora, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
danych osobowych;

3) w zakresie, w jakim podstawg przetwarzania jest zgoda, prawo wycofania zgody, przy czym
wycofanie zgody nie ma wptywu na zgodnosc z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej wycofaniem;

4) w zakresie, w jakim dane sg przetwarzane w celu zawarcia i wykonywania umowy lub
przetwarzane na podstawie zgody — takze prawo do przenoszenia danych osobowych, tj. do
otrzymania od Administratora, w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie
nadajacym sie do odczytu maszynowego, dane w tym formacie mozna przesta¢ do innego
administratora danych;

5) prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
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V. PRZEKAZYWANIE DANYCH OSOBOM TRZECIM

1. Do danych osobowych zbieranych przez Administratora majg bezposredni dostep jedynie
upowaznieni pracownicy lub wspoétpracownicy Administratora.

2. W zwigzku z organizacjg Konkursu Administrator powierza dane Uczestnikdéw Partnerowi
Konkursu, ktéorym jest Gamfi spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia, z siedzibg w Warszawie,
adres: Al. Aleje Jerozolimskie lok. 107, 02- 011 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000351370, NIP:
5342441276, kapitat zaktadowy w wysokosci 62 300,00 zt.

3. Dane osobowe Koordynatoréw, ktdrym zostang przyznane Nagrody, bedg przekazane Partnerowi
gtownemu Konkursu, ktédrym jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci z siedzibg w
Warszawie, adres: ul. Kruczkowskiego 8, 00-380 Warszawa, wpisana do rejestru stowarzyszen,
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000110584, REGON 010189403, NIP
5260038522, realizujgca program Bankowcy dla Edukacji Dzieci i Mtodziezy Bakcyl, wytgcznie w
celu realizacji dziatan zwigzanych z realizacjg Konkursu, tj. w celu przekazania Nagrdd.

4. W toku Konkurséw realizowanych na Platformie, dane osobowe Uczestnikéw i Koordynatoréw
moga by¢ przekazywane innym partnerom, z ktérymi wigzg BIK stosowne umowy, wytgcznie w
celu realizacji dziatan zwigzanych z organizacjag Konkursu, przy czym takie podmioty beda
przetwarza¢ dane na podstawie umowy z BIK i wytgcznie zgodnie z poleceniami BIK. Nie wptynie
to na bezpieczenstwo danych osobowych Uczestnikdw i Koordynatorow.

5. W celu przestania Nagrody dane teleadresowe Uczestnika bedg udostepniane firmie kurierskiej
Joperatorowi pocztowemu lub bankowi.

6. Dane osobowe Uczestnikbw oraz ich przedstawicieli ustawowych mogg by¢ udostepniane
podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na mocy obowigzujgcych przepisdw prawa, a w
szczegoblnosci wiasciwym organom podatkowym oraz wymiaru sprawiedliwosci.

VI. ZABEZPIECZENIE DANYCH OSOBOWYCH
W celu realizacji wymogdw bezpieczeristwa BIK dobiera i stosuje odpowiednie srodki techniczne i
organizacyjne zapewniajgce ochrone przetwarzanych danych oraz zabezpiecza dane przed ich
udostepnieniem osobom nieupowaznionym, jak rowniez przed ich przetwarzaniem z naruszeniem
obowigzujgcych przepiséw prawa. BIK zapewnia stata kontrole nad procesem przetwarzania
danych.

VIl. MECHANIZM COOKIES
Informacja dotyczaca plikdw cookies wykorzystywanych w ramach Konkursu znajdujg sie pod
adresem elektronicznym https://www.facebook.com/help/cookies/?ref=sitefooter.

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami Ustawy z dnia 16 lipca 2004 r. Prawo telekomunikacyjne.
Uczestnik i Koordynator majg prawo zadecydowania w zakresie dostepu plikdw cookies do
swojego komputera poprzez ich uprzedni wybor w oknie swojej przegladarki.

Jak zarzadza¢ plikami cookies - instrukcje producentéw przeglgdarek internetowych:

1) Mozilla Firefox: http://support.mozilla.org/pl/kb/ciasteczka;
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2) Internet Explorer: http://support.microsoft.com/kb/278835/pl;

3) Google Chrome: http://support.google.com/chrome/bin/answer.py?hl=pl&answer=95647;
4) Safari: http://safari.helpmax.net/pl/oszczedzanie-czasu/blokowanie-zawartosci/;

5) Opera: http://help.opera.com/Linux/9.22/pl/cookies.html.

VIIl. WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

1. Administrator nie odpowiada za dziatania lub zaniechania Uczestnikow i Koordynatoréw,
skutkiem ktérych Administrator przetwarza podane przez nich dane osobowe, w sposdb okreslony
w ,,Polityce Prywatnosci Konkursu i Platformy Score Hunter — modut juniorski”.

2. Administrator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian, wycofania lub modyfikacji funkcji
lub wtasciwosci Platformy dokonanych w ramach obowigzujgcych przepiséw prawa. Wszelkie
czynnosci dokonywane przez Administratora nie mogg narusza¢ praw Uczestnikdw oraz
Koordynatoréw.

IX. KONTAKT Z ADMINISTRATOREM
Wszelkie dodatkowe pytania zwigzane z ,,Politykqg Prywatnosci Konkursu i Platformy Score Hunter-
modut juniorski” prosimy kierowa¢ na adres Administratora, o ktérym mowa w pkt. Il lub
scorehunter@bik.pl.

X. ZMIANY POLITYKI PRYWATNOSCI

1. Administrator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w ,,Polityce Prywatnosci Konkursu i
Platformy Score Hunter-modut juniorski”, w trybie okreslonym w §10 ust. 4-6 ,Regulaminu
Konkursu i Platformy Score Hunter — modut juniorski”.

2. Aktualna wersja ,Polityki Prywatnosci Konkursu i Platformy Score Hunter-modut juniorski” dostepna
jest pod adresem https://www.junior.scorehunter.edu.pl

3. Data okreslona ponizej jest datg obowigzywania , Polityki Prywatnosci Konkursu i Platformy Score
Hunter-modut juniorski” w ostatniej wersji.

Warszawa, 15 pazdziernika 2025 r.
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Zatacznik nr 3 do Regulaminu KONKURSU | PLATFORMY SCORE HUNTER — MODUL JUNIORSKI —
Edycja VI

Miejscowos$¢, data

[Imie i nazwisko]

OSWIADCZENIE

[data]..ccceeeeveneecrennnenne , W Konkursie ,Score Hunter — modut juniorski” dla szkét
ponadpodstawowych, dziatajgc jako jego przedstawiciel ustawowy, wyrazam zgode na udziat
mojego dziecka w Konkursie, w tym na akceptacje ,Regulaminu Konkursu i dziatania Platformy
Score Hunter — modut juniorski” (,Regulamin”) i okreslonych w nim warunkdéw. Jednoczesnie
os$wiadczam, ze zapoznatam/em sie z Regulaminem i zatgczong do niego ,,Politykg Prywatnosci
Konkursu i Platformy Score Hunter — modut juniorski” oraz zostatam/em poinformowana/y o
zasadach przetwarzania danych osobowych moich i mojego dziecka przez Organizatora.

[podpis]
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